REGULAMIN UŻYTKOWANIA GIER WIELKOFORMATOWYCH
Postanowienia ogólne
1. Regulamin określa zasady użytkowania gier wielkoformatowych (zwanych dalej „Grami”) oraz prawa i obowiązki użytkowników.
2. Organizatorem oraz właścicielem Gier jest MM Globe Sp. z o.o. (zwany dalej „Organizatorem”).
3. Korzystanie z Gier jest równoznaczne z akceptacją niniejszego Regulaminu oraz zobowiązaniem się do jego przestrzegania.
4. Użytkownikami Gier mogą być osoby fizyczne oraz prawne, przy czym dzieci, osoby poniżej 18 roku życia mogą korzystać z Gier wyłącznie pod nadzorem osoby dorosłej.
5. Korzystanie z Gier odbywa się na własną odpowiedzialność użytkowników. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody powstałe w wyniku niewłaściwego użytkowania Gier.
Zasady użytkowania Gier
6. Gry mogą być użytkowane wyłącznie zgodnie z ich przeznaczeniem oraz instrukcją użytkowania udostępnioną przez Organizatora.
7. Zabrania się działań mogących spowodować zagrożenie dla uczestników oraz uszkodzenie Gier, w szczególności:
a) rzucania pionkami lub innymi elementami Gier do tego nieprzeznaczonymi,
b) przesuwania elementów nogami lub kopania,
c) rysowania, cięcia, malowania lub nanoszenia jakichkolwiek oznaczeń na Gry,
d) ślizgania się po planszach, wspinania na elementy do tego nieprzeznaczone,
e) trzaskania ruchomymi elementami,
f) zawieszania przedmiotów i odzieży na konstrukcjach Gier,
g) biegania po planszach lub elementach Gier,
h) stosowania siły fizycznej w sposób mogący doprowadzić do stworzenia zagrożenia dla innych uczestników lub uszkodzenia Gier.
8. Zabrania się spożywania napojów i jedzenia w bezpośrednim sąsiedztwie Gier.
9. Użytkownicy zobowiązani są do utrzymania czystości w obrębie Gier i ich otoczenia.
10. Zakazuje się wchodzenia na plansze w twardym i brudnym obuwiu oraz w butach na obcasach.
11. Gry nie mogą mieć kontaktu z gorącymi lub mrożonymi przedmiotami, chemikaliami, detergentami, olejami, kwasami oraz alkoholem.
Odpowiedzialność użytkowników
12. Użytkownicy zobowiązani są do przestrzegania Regulaminu oraz stosowania się do zaleceń i instrukcji Organizatora lub wyznaczonej obsługi.
13. Wszelkie uszkodzenia Gier powstałe z winy użytkownika powinny zostać niezwłocznie zgłoszone Organizatorowi.
14. Użytkownik ponosi pełną odpowiedzialność materialną za szkody wyrządzone w wyniku naruszenia Regulaminu lub niewłaściwego użytkowania Gier. W przypadku szkody Organizator ma prawo dochodzić jej naprawienia na zasadach ogólnych wynikających z Kodeksu cywilnego.
15. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za urazy, szkody osobowe lub materialne powstałe w wyniku nieprawidłowego korzystania z Gier, w tym za nieprzestrzeganie zasad Regulaminu.
Sankcje za naruszenie Regulaminu
16. Osoby naruszające postanowienia Regulaminu mogą zostać upomniane przez obsługę.
17. Organizator lub obsługa mają prawo nakazać użytkownikowi zaprzestanie gry oraz wyprosić go z miejsca użytkowania Gier w przypadku rażącego naruszenia Regulaminu.
18. W przypadku celowego uszkodzenia Gier Organizator zastrzega sobie prawo do dochodzenia roszczeń od sprawcy na drodze cywilnoprawnej.
Postanowienia końcowe
19. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie.
20. Wszelkie spory wynikłe z użytkowania Gier podlegają rozstrzygnięciu przez właściwy sąd powszechny według siedziby Organizatora.
21. Regulamin wchodzi w życie z dniem jego publikacji i obowiązuje do odwołania.

